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I. WSTĘP

Ucząc w Szkole Podstawowej nr 34 z Oddziałami Integracyjnymi w Gdyni dostrzegłam zróżnicowany poziom wiedzy uczniów. 

Są dzieci, które wybiegają swoimi umiejetnościami i wiadomościami poza program i wymagają poszerzania ich wiedzy i umiejętności, ale są też dzieci, którym potrzebna jest dodatkowa pomoc w zdobywaniu podstaw. 
W związku z tym napisałam program, który ułatwi pracę dziecka słabego na lekcji informatyki oraz wyrówna jego braki w tej dziedzinie.

Zajęcia dla ucznia z trudnościami w nauce uważam za zasadne, ponieważ dziecko wymagające pomocy w danym zakresie nie zawsze może liczyć na rodziców. Ich praca zawodowa lub też czasami brak kompetencji utrudnia pomoc dziecku.
II. ZAŁOŻENIA PROGRAMU
Aby dopomóc uczniowi z trudnościami w nauce informatyki w wyrównywaniu braków w tej dziedzinie postanowiłam napisać program własny. Program ten kierowany jest do ucznia słabego.
Zajęcia odbywać się będą 2 razy w miesiącu. Będą tu omawiane tematy z działów podejmowanych na lekcjach informatyki. W myśl powiedzenia „praktyka czyni mistrza” uczniowie będą tu mogli ćwiczyć to, co sprawia im największe trudności.
III. ZADANIA SZKOŁY:

1. Umożliwienie uczniom dostępu do komputera.
2. Przygotowanie uczniów do posługiwania się komputerem i technologią informacyjną.
3. Uwrażliwienie uczniów na zagrożenia związane z niewłaściwym korzystaniem z komputerów i ich oprogramowania.
IV. MATERIAŁ NAUCZANIA

	MIESIĄC
	DZIAŁ PROGRAMOWY
	TEMATYKA ZAJĘĆ

	WRZESIEŃ
	1. PRACA Z KOMPUTEREM.

2. SYSTEM OPERACYJNY WINDOWS.
	1.1. Budowa komputera.

1.2. Operacje na plikach i folderach.

	PAŹDZIERNIK
	2. SYSTEM OPERACYJNY WINDOWS.

3. EDYTOR GRAFICZNY – PAINT.
	2.2. Operacje na plikach i folderach.

3.1. Operacje na fragmentach grafiki.

	LISTOPAD
	3. EDYTOR GRAFICZNY – PAINT.
	3.2.  Obracanie grafiki.

3.3.  Przerzucanie grafiki.



	GRUDZIEŃ
	3. EDYTOR GRAFICZNY – PAINT.
	3.4.  Rozciąganie grafiki.

3.5.  Pochylanie grafiki.

	STYCZEŃ
	4. KLAWIATURA KOMPUTERA.

5. EDYTOR TEKSTÓW – WORD.
	4.1. Konkurs pisania na klawiaturze komputera.

5.1. Formatowanie tekstów.

	LUTY
	5. EDYTOR TEKSTÓW – WORD.
	5.2. Wstawianie ClipArtów i WordArtów.

5.3. Tworzenie tabel.

	MARZEC
	5. EDYTOR TEKSTÓW – WORD.

6. PREZENTACJE MULTIMEDIALNE 

   – POWER POINT.
	5.4. Formatowanie tabel.

6.1. Wstawianie i formatowanie slajdów.

	KWIECIEŃ
	6. PREZENTACJE MULTIMEDIALNE 

   – POWER POINT.

6.2. APLIKACJA KALKULATOR.
	6.3. Ustawianie animacji i przejść do slajdów.

6.1. Wykorzystanie pamięci kalkulatora.

	MAJ
	8. ARKUSZ KALKULACYJNY – EXCEL.
	8.1. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym.

8.2. Prezentacje danych w postaci wykresu.


V. CELE PROGRAMU

CELE OGÓLNE:

· stymulować aktywność poznawczą i twórczą uczniów,

· rozwijać umiejętności tworzenia i formatowania tekstów,
· rozwijać umiejętności tworzenia prezentacji multimedialnych programie PowerPoint,
· wykonywać operacje kopiowania obracania, na wykonanych przez siebie rysunkach,

· wykonywać proste obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym Excel,

· rozwijać zainteresowania informatyczne uczniów.
CELE SZCZEGÓŁOWE I OSIĄGNIĘCIA:

· uruchamiać programy: Word, Paint, PowerPoint, Internet Explorer, Excel,
· używać wybrane narzędzia programu Paint, Word, PowerPoint, Internet Explorer, Excel,
· kopiować, wycinać obrazki, teksty i umieszczać w innym miejscu,

· teksty, rysunki, formatować slajdy,
· stosować efekty animacji do wszystkich obiektów zawartych na slajdach,
· ustawiać kolejność animacji i czas wyświetlania poszczególnych slajdów,
· sortować slajdy,
· wstawiac i formatować wykresy w arkuszu kalkulacyjnym Excel.
VI. PROCEDURY OSIĄGANIA CELÓW

Metody nauczania 

· wykład teoretyczny,
· pokaz,
· prezentacja multimedialna,
· praca z komputerem (ćwiczenia),
· ćwiczenia mają charakter indywidualny. 

Środki dydaktyczne

· odpowiednie oprogramowanie – Windows XP, Pakiet Microsoft Office, Internet Explorer,
· czasopisma o tematyce komputerowej, 

· program do pisania na klawiaturze komputera (np. Mistrz Klawiatury),

· multimedialne zestawy komputerowe, 

· komputerowa sieć lokalna,

· Internet,

· skaner.
VII. EWALUACJA

Do przeprowadzenia ewaluacji posłużą mi ankiety kierowane do głównych odbiorców, czyli uczniów z trudnosciami w nauce, także właściwe wykonanie polecanych prac. 


Po przeprowadzonej końcowej ewaluacji programu zostaną wyciągnięte wnioski do dalszej pracy.
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